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SCENARIUSZ ZAJEC

Co potrafi szkolny robot?

Motywem przewodnim Matopolskiego Festiwalu Programowania 2019 jest sztuczna
inteligencja i roboty. Dlatego w naszych dziataniach bedziemy skupia¢ sie na zajeciach
wykorzystujgcych  roboty do realizacji interdyscyplinarnych  zaje¢  dydaktycznych.
W naszych scenariuszach obecne beda ozoboty, robot Photon, Lego WeDo, robot Edisony,
technologia AR i inne.

Jednoczesnie chcemy zwrdci¢ uwage, ze nowoczesna technologia i uzyte na zajeciach pomoce
dydaktyczne stuzg jedynie realizacji zatozonego celu dydaktycznego i nigdy nie mogg stac sie
najwazniejsze. Wazna jest aktywna wspotpraca z uczniem, motywowanie go do twoérczej
pracy, tak by sam eksperymentowat i poznawat.

CELE ZAJEC:
e Rozwijanie logicznego i algorytmicznego myslenia,
e Nauka twérczego rozwigzywania problemoéw,
e Rozwdj umiejetnosci pracy zespofowej,
e Bezpieczne i odpowiedzialne korzystanie z nowoczesnych technologii,
o Wigczenia elementéw robotyki do zajeé pozainformatycznych.

METODY | FORMA PRACY:
e uczniowie klas 1-3, 4-6,
e projekcja multimedialna — czujniki ruchu,
e praca indywidualna i zespotowa,
e czas trwania 45-60 minut,
e poziom: podstawowy.

POMOCE DYDAKTYCZNE:
e zestawy Lego WeDo
o tablet lub komputer z zainstalowang aplikacjg Lego WeDo
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POMYSt NA ZAJECIA

1. Wprowadzenie nauczyciela w temat zaje¢, rozmowa o tym co dzieci wiedzg na
temat robotéw. Jak roboty wykorzystujg czujniki ruchu. W jakich urzadzeniach, do
jakich zastosowan?

2. Wyswietl film https://www.youtube.com/watch?v=StbM7n66Kpc. Opowiedz jakie
mogaq by¢ jeszcze zastosowania czujnikéw ruchu.

3. Podziel uczniéw na zespoty (tyle zespotéw ile zestawdw Lego WeDo). Przedstaw
temat dzisiejszych zajec¢ - Robot z czujnikiem ruchu.
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In this lesson, you will learn to:
* Build a LEGO® model

+ Connect your model to your device
*+ Program the Motion Sensor to detect motion
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4, Przypomnijcie zasady programowania w obiektow w Lego WeDo.

5. Zadanie:
o klasy 1-3: popros uczniéw o zaprojektowanie szkolnego robota, ktéry
bedzie informowat o tym, Zze kto$ wszedt do klasy. W projekcie nalezy
wykorzystac czujnik ruchu.

o klasy 4-6: popros ucznidéw o zaprojektowanie szkolnego robota,
wykorzystujgcego czujnik ruchu, ktdry bedzie generowat wazny
komunikat np. dostates sie do strefy dyrektora itp.

Uczniowie konstruujg robota, programujg i nagrywajg wtasne
komunikaty.
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https://www.youtube.com/watch?v=StbM7n66Kpc
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6. Pofaczcie roboty z urzgdzeniami, na ktérych piszecie program.

Connect your LEGO® model to your device.
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7. Uczniowie budujg robota, a nastepnie go programuja.
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Make the robot play a sound when it detects motion. y

1. Create the program as shown. | ’ j ; n
2. Explain to each other how the robot works. ]
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8. Popro$ ucznidow o prezentacje ich prac.
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Podsumowanie

Na zakonczenie zaje¢ wspodlnie ocencie, ktdry robot najlepiej sprawdzi sie w waszej
szkole. Podsumujcie czego dowiedzieliscie sie o robotach, wykorzystujgcych czujniki
ruchu. Podziekuj uczniom za aktywny udziat w zajeciach.

Opracowanie scenariusza:
Ewa Mauer
Agata Kietkowicz

Scenariusz zaje¢ powstat w ramach projektu
Matopolski Festiwal Programowania 2019 - Il edycja.
Projekt realizowany przy wsparciu finansowym Wojewddztwa
Matopolskiego.
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